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pkt. 28-zadanie sprawnosciowe

N Po przyjezdzie na miejsce zadania ;
a (C O_Ol sprawnosciowego oddaj karte punktaciji .
3 sedziemu i na sygnat wjedz przodem do !

........................ ] wyznaczonego garazu.

Od tego momentu nie mozesz
najechac przerywanej linii.

wo L

* w czasie wykonywania zadania w aucie
jest tylko jedna osoba. Drugi cztonek
zatogi pomaga sedziemu w pomiarach.

* decyzje sedziego sg ostateczne

B TYCzKA
O StUPEK DROGOWY

Uruchom silnik. Od teraz masz
60 sekund aby wykona¢ reszte

Zatrzymaj auto jak najblizej
tyczki. Wytacz silnik. Nie wolno

uzywac kamer ani czujnikow. zadania.
Poczekaj az sedzia zmierzy
odlegtos¢ od tyczki.
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PUNKTACJA ZA TYCZKE: 30 pkt. minus odlegtos¢ PUNKTACJA ZA PARKOWANIE: 10 pkt. jezeli

od tyczki. Punkty ujemne to zero punktow. nie zostata najechana linia. Dotkniecie linii‘lub

Potrgcenie tyczki - zero punktow. przekroczenie czasu 60 sekund - zero punktéw
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Zadbamy o Twoye zycie kulturalne!

Przy imprezie 1 RAJD KRZEMKA

Pomagali: GCK, HulajKrzemieniewo, FB-Pawtowice
Trase testowaty zatogi: Asia i Monika, Natalia i Wojtek,
Ania i Maciej, Natalia, Julia i Dominik

W KRZEMIENIEWIE




* UWAGA - SKRESLENIE ODPOWIEDZI W
ZADANIACH 1-3 ORAZ FINALOWYM JEST
TRAKTOWANE JAKO BtAD.

'NUMER DRUZYNY
(wpisuje druzyna na starcie)

X

REJESTRACJA AUTA
(wpisuje druzyna na starcie)

X

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 1
(punkt #7 na planie trasy)

3 PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 1 DODATKOWE
(punkt #7 na planie trasy)

8 PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 2
(punkt #14 na planie trasy)

3 PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 2 DODATKOWE
(punkt #14 na planie trasy)

8 PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 3
(punkt #21 na planie trasy)

3 PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE 3 DODATKOWE
(punkt #21 na planie trasy)

8 PKT

PUNKTY ZA TYCZKE (plan #28)
(wpisuje sedzia)

PKT

PUNKTY ZA PARKOWANIE (plan #28)
(wpisuje sedzia)

PKT

ODPOWIEDZ NA ZADANIE FINALOWE
(punkt #29 na planie trasy)

2 PKT

RAZEM

(wpisuje sedzia na mecie)

PKT



